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Introduction a La Flamme des Arcanes

Quobeset qudun Grandeur Natwure?

Un Grandeur Nature est un jeu de nature fantastique, réaliste ou futuriste ou les gens doivent

Il ncarner un personnage du monde 0% se d®roul e
univers eils interagiront entre eux selon cette évolution, que ce soit socialement,

psychologiquement ou physiquement. Il est fortement recommandé de jouer votre personnage du
mieux que vous pouvez, pour le plaisir des autres, mais surtout pour le vétre.

Matériel obligatoire

Voici une liste du matériel obligatoire pour votre séjour. Notez que vous pourriez vous faire
refuser | dacc s au site de jeu en cas de mangqg

T Carte dbébassurance mal adi e

T Formul aire dbébautorisation parentale (si vo!
1 Fi c h eormdtidons pdrsonnelles

Matériel recommandé

Voici une liste du matériel utile pour votre séjour

T Vos m®di caments soéil y a |ieu
1T Le costume de votre personnage et | es acce:
certains accessoires sont obligatopear certaines racedes oreilles pour les elfes par
exemple)
T L6®quUui pement de combat de votre personnage
T Un atout fort wutile : papier, crayons, | am
1 De la nourriture pour 3 jours de camping (@undredi soir au dimanche ap&gdi).

Prévoyez une glaciére pour tout transporter et entreposer. Il est fort probable que le feu de
camp ne soit pas adéquat pour faire cuire un poulet, donc choisissez votre nourriture avec
intelligence.

Une tente ou towutre abripour dormir durant ces 3 jours

Des vétements adéquats pour 3 journées dans la foréinClatglusieurs paires de bas,

de bonnes bottes de marche, des vétements chauds si nécessaire, etc. Il est obligatoire
ddavoir des v °t ecasoitine capeRuhe t@e, ane ghemisg au
simplement des paalbns et un chandail mat. Aucun vétement@gque ou jeans ne

sera accepté.

1 Un petitsac pour y mettre vos vidangesyez un elfe protégez la forét!)

= =4
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Regles hors-jeu

Un Grandeur Idture este un endroit odesgensviennentouer dans un endroit public.
Certainesregles 6 appl i quent etné eomaplgueiments "ddéntre
| 6 ex pul s ieetrsans dado@magemient du joueur fautif.

f Lors du passage possible dessha u x de dOHPB sastappeté|l signifie que
tout doit °tre suspendu et on doit sO0O®cart
nerveux, il est donc interdit de crier lors de lpassage. Nous devons répondf@ks» et
reprendre le jeu quand les chevaux sont assez loin.
T Le vol et | e vandali sme sont strictement i
doit étre signalé a la personne a qui ils sont volés. Un objet en jeu ou hors jeu trouve par
terre doit étregapporté aux animateurs.
La violence, sous toutes ses formes, est interdite.
Léal cool et |l a drogue sont interdits.
Les armes véritables telles que couteaux, épées ou armes a feu sont prohibées. Seul un
couteau a bout rond est accepté pour la nourriture.
Tout acte a connotation sexuelle est interdit.
'l est interdit de fumer hors doéun endroi-t
Les déchets doivent éfjetés dans des sacs appropries sacs a déchets personnels
doivent étre ramenés en fin de partie au lieu désignéeifeet
T Le bon jugement de chacun est de mise afin
de doute, veuillez vous adresser & un administrateur du jeu.

E N |

E N

Arrét de jeu

L 6 a dujéu est nécessaire dans un Grandedufd pouinterrompre brievement leg.On

appelleun dASSé pour faire arr°ter | e jeu |l orsqudun
arrive en jeu. Lorsque lekASSé se fait entendre, tout personn
QUE CE SsOI T. Le sorti lesmemsonmages e peanferit bougersgeerloss d ® ¢
du «DE-TASS », ce qui signifie que le jeu peut poursuivre.

Pour les effets minimes concernant un seul personnage, par exemple décrire une lueur dans les
yeuwx, un «entre-tass» peut étre utilisé. 6 e flalsssere pr ovoque pas dobéarr°t

Les Symboles

1 Le poing fermé au niveau de la téeuvdire que vous étes hges

1 Le poing fermé avec le petit doigt qui pointe vers le cial d&re que vous étes invisible

T Le poing ferm® avec pbirdgeverele deltveutddore ggevous étes| 6 i n |
invisible et silencieux

1 Le poing fermé avec le bras tendu vers le haut dire que vous étesenvodb(o u b | i e z
pas de spéc#ir a quelle altitude vous volez

1 La paume ouverte, a la hauteur des épaulgsifi® que vous étes camouflé
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Les bases du systeme

Les alignements

Les alignements bons

Bienfaisant:
1 Tient toujours sa pargl@e ment pas
T Ne tue jamais ou nbébattaque jamai s une per s.
T Nbagresse jamai s un innocent
1 Ne torturgamais, peu importe la raison
1 Ne tue jamais pour le plaisir
1 Aide toujours son prochain
! Respecte | 6autorit®, | a loi, | a discipline
1 Ne traht jamais un ami

Consciencieux

Tient sa parole envers les bonnes personnes

Ment seulemerdux personnes mauvaises

Ne tuera pas oOou ndattaquera pas un ennemi |
Ne torture jamais pour le plaisir, mais peut user de force pour avoir quelques
renseignements de la pdds criminels et autres vilains

Ne tue jamais pour le plaisir, essaiera taugade ramener les criminels devant la justice
Aide toujours son prochain

Reste toujours en loi, le plus souvent possible

Viole la loi, si le besoin estraiment urgent

Ne traht jamais un ami

E ]

E

Les alignements neutres

Rebelle(tendance bonne):

Posseden trés grand égard pour la vie et la liberté

Tient sa paroleguand il la donne

Ment et triche si nécessaijrgpécialement si ses interlocutesosit mauvais

Ne tue pas un ennemi désarmé, mais il en prendra avantage

Aide ceux qui sont dans le besoin

Netot ur e | ama i eaimest adedssaisei codbest

A | 6esprit doé®quipe, surtout soéil en tire .
N6éagresse jamai s un innocent

=4 =4 -4 -4 -4 _-95_-9-2

!Les personnes surnaturelles ayant un alignement neutre
|l e vorpalium. Tout autre effet prenant en compte | 6al ic¢
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EJE

Loyal :

=2 =4 -8_-9_-9_9_-9_-49_-5_-°3-2

Ne tue jamais pour le plaisir
N6éai me pas | 6autorit®
Ne traht jamais un ami

Tiendra toujours sa parole

Sa conduite est dictée par les lois

Ne tue jamais les innocents

Ne tue jamais pour le plaisir

Tue si l a | oi ou | e devoir | 6exige

N6est pas en faveur des traitements i nhuma
Ne torture jamais

Aide les gens dans le besoin

Travaille en équipe

Respecte | 6honneur et |l a discipline person:
Pourrait trahirunamisicedi va ~ | 6encontre de | a | oi

Anarchiste (tendance mauvaise):

1 Peut tenir sa parole
T Ment et triche so6il juge que cbest n®cessal
1 Ne tue pas un adversaidésarmé, mais va sGrementiettre en mauvais état
1 Ne tue jamais un innocent, mais peut agresser ou kidnapper
1 Aiderararemen s on pr oc h aregoivequélquenahose e retpur 6 i |
1 Peut tuequelques foispour le plaisir
1 Utilisera la torture pourwir des informations, mais pas pour le plaisir
T N6a pas | 6esprit-f do6®qdope, gestupée troubl e
1 Atrespeu de respect pour | a discipline persor
7 Peut trahir un ami
Les alignements mauvais
Malfrat :
1 Tientsa parol e (il a de | 6honneur)
1 Ment et triche a ceux qui ne méritent pas son respect
{1 Pourrait tuer un adversaire désarme
1 Ne tue pas un innocent, particulierement un enfant, mais peut agresser ou kidnapper
T Reste toujours en | oide maisscoensauemarda&en -.
1 Tolére ks traitements inhumains envers les prisonniers
1 Peut torturer sans pour avoirs des informations, mais pas pour le plaisir
T Pourrait aider quelqubéun dans | e besoin
1 Travaille en équipe pour atteindre ses objeceispnnels
1T Respecte | 06honneur et | a discipline person
1 Trahitres rarement sesnis
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Egoiste:

1 Ne tient pas nécessairement sa parole, envers qui que ce soit
1 Ment ou triche, envers quiconque
1 Utilise ou agresse les innocents
{ Ultilise la torture pouextraire des informations ou pour le plaisir
1 Peut tuer pour le pur plaisir, mais aura sirement des remords
T Ne ressent pas | 6envie dbébaider sans une r ®:
T Aura | 6esprit do®qui pe si cela | 6aide ©° at:
1 Tueraunennemidésa®n a u s S i radical ement que so6il t u:
1 Nerespectepaslaloihibaut orit ®, mais soéy pliera sous
{1 Trahira un ami si cela sert ses besoins
Diabolique:
T Tient rarement sa parole (nda pas dobébhonneu.!
1 Ment et triche sans retenue
1 Vacertainement attaquer ou tuer un ennemi désarmé
{1 Utilise, blesse ou tue sans aucun remords, ou pour le plaisir
1 Utilise la torture pour le plaisir ou pour les informations
1 Tue pour le pur plaisir
T Aide quel qudun si cbest pour | e tuer ou po
1 Ne travaille pas en équipe (il fait son bon vouloir)
T Ex cre I 6honneur, | 6autorit® et | a discipl:
T S6associe en g®n®r al avec dbéautres mauvai s
1 Trahit ses amis
Les alignements exotiques
Gitan (tendance mauvaise) :
1 Posséde un tréggand égard pour la vie et la liberté
T Peut tenir sa parole, soil |l a donne
T Ment et trichengcessaré | juge que coOest
{1 Pourrait tueun adversaire désarmeé
1 A un grand respect pour les siens et leur viendra souvent en aide
1 Est craintif face aux étrangers leur fait pas confiance aisément
1 Ne tuera pas un innocent, si possible, particulierement un enfant
1 Les seules lois qui comptent sont les siennes
T Viole Ia | oi, si ell e vient ° | édencontre d:
T Nb6est pas en faveur desprisoneeist ements i nhuma!
1 Ne torture pas pour le plaisir
1 Saliberté est pour lyglus importante que sa vie
1 Peut tuemisémenpour garder sa liberté
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Shaolin (tendance bonne :

Possede un trés graadard pour la vie

Tient toujours sa parole

Ne ment pas ou ne triche pas

Ne tue jamais pour le plaisir, mais tueraécessaire
Reste toujours en loi le plus souvent possible
Viole la loi si le besoin estraiment urgent

Ne torture jamais

A=A -8-4_-49_-9_-49_-49_-°5-°

Taoiste:

Tient toujours sa parole

Peut mentir et tricher, mais le moinsigent possible
Ne tue jamais pour le plaisir, mais tueraécessaire
Reste toujours en loi, le plus souvent possible
Viole la loi si le besoin estraiment urgent

Ne tuera pasin adversaire désarmeé

Ne torture jamais pour le plaisir

=2 =4 -8-4_-9_9_-9_-49_-45_-°5_-°

Peut tuer facilement pour venger son honneur

Les traits physiologiques

Il existe 6 traits physiologiques: Ford@extérité Constitution, Intelligence, Sagesse et
Spiritisme. Un personnage, peu importe sa race, commence avec 10 dans chacun des traits (plus
ou moins les ajustements raciaux, qui peuvent neydifs traits).

Modificateurs (Mod)

Un modificateur est un chiffre représenté par votre trait physiologique. Ce sera ce modificateur
qgui sera utilis® 99% du temps, pour modi fier
sauvegarde. Le tableau sshple, et va comme suit

Trait 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Modificateur -2 -1 -1 0 0 0 +1 +1 +2 +2 +3

Pour connaitre la suite logique, il suffit de pren@rftrait physiologiqué 10) / 2], arrondi au
plus bas. Ansi un attribut de 2 donnera umodificateur de +6 (237 10) / 2 = 6,5 arrondi a 6.
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Ne frapperait pas unennemidés@m mai s se d®f endra so6i | att
N6est pas en faveur desprisonteeist ements i nhuma:

Respecte | 6autorit®, | a discipline personn:

Noest pas en faveur desprisontgeist ements i nhuma:

Respecte | 6honneur et |l a discipline person:
Léhonneur est pour | ui, plus importante qu:



Force (For)?

La force est la capacité physique et la puissance musculaire de votre personnage.

Ajustement au dégat:

La forceimpose toujours un modificateur aux dégats avec les armes de(otfEeacorps)

Pour voir ce qo iedt possible de ii@@ avec cetteapacité voir dans la sectionapacités

Poids possible de soulever

Le poids maxi mal qudéun personnage peut soul ev.
modificateurde force au dessus de 0;E0 parpoint de forceen dessous de 10. Ainsi, un

personnage a 7 de force peut soulever 70 Ib, et un personnage ayant 14 peut en soulever 300.

Dextérité (Dex)
La dext®rit® est | d6agilit®, | a souplesse, | es

Ajustement au dégat:
La dextérité impose toujours un modificatele dégats avec les arnts jet(armes a distance)

Ajustement a |l a classe dbébarmur e
La dextérité donnson modficateur™ | a c¢cl asse dobéarmure. Si | e per
| ®g re, ce modificateur (si cbest un bonus se:

porte une armure lourde, ce bonus est annulé.
Ajustement aux réflexes:
La dextéritémposeson modiicateura la sauvegarde réfle.

Constitution (Con)

La constitution repr®sente | a sant® et | 6endu
Ajustement aux points de fatigue (PH :

A chaqueniveau que gagne votre personnage (incluant)evbus ajoutez votre Mod de

constitution a vos PF.

Valeur des points de vie (PY:

La constitutionrdétermine aussi le nombre d¥ Bu personnage

Ex : si votre personnage a 12 en valeur de constitutiaara alors 12 PV.

Ajustement a la vigueur:

La constitution impose sond®d ala sauvegarde vigueur

Intelligence (Int)

Lointelligence est |l a vitesse de raisonnement
Ajustement aux points de capacité

Le Mod dlfiﬁtelligence est additionné a vos points de capacité a chaque fois queigoentez

de niveau.

2|l est possible que votre personnage possédéonce surnaturelle. S i cbest | e cas, votre mc
fagon dramatique. A chaque point de force au dessus de 10, votre modificateur augmente de 1. 11 de force équivaut &

un modificateur de +1, 12 4 +2, 13 4 +3, etc.

% Au 1*" niveau, vous gagnemwombre fixe de points de capacités. Vous gagnez 1 capacité et 1 connaissance (2 de
chaque si vous étes homme des grands chemins). Pour plus de précisions, allez dans la section capacités.
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Langage parlé supplémentaire

A la création de votre personnage, vous pouvez connaitre un langageéphaéentpar Mod

d idtelligene de départ de votre personnage.

Facilit® d&apprentissage

Votre Modd iatelligenceestaussid di t i onn® ~ | a r ®duclarsquen de t e
votre personnage se fera apprendre quelque chose (voir la cepaeitger).

Sagesse (Sag)

La sagesse est | e bon sens, | a volont®, | &6int
personnage.

Ajustement aux points de capacité

Le Mod de Sagesse est additionné a vos points de capacité a chaque fois que vous augmentez de
niveau®

Langage supplémentaire

A la création de votre personnage, vous pouvez connaitre un langaget(pait¥ par Mod de

sagesse de départ de votre personnage.

Ajustement a la volonté:

Le Modde sagessest imposé la sauvegarde volonté.

Spiritisme (Spi)

Le spiritisme symb onagigaesou psianiquee \otnetesptit® | ¢ 0 ®bh engi &
lienentre vous etvotredieb e spi riti sme est | 6®quivalent de
Ajustement aux points de magig(PM) et aux points psioniquegPP):

VotreModdes pi r i t i s me saichague obtention de mvea (memk le premaer)

méme tite que votre Mod de constitution a vos PF.

Les PP sont par contre beaucoup plus rares. A moins que votre classe vous en donne, vous ne
gagnez pas de PP par niveau. Si votre classe vous en donne, alors votre Mod de spiritisme

s 0 a jawas PR a chaqudbtention de niveau incluant le premier.

Les points de vie (PV)

Les points de vie repr®sentent | a capacit® du
avant de mourir. Le total des points de vie d
son score de constitution. Ainsi, un personnage qui a 13 de constitution possédera 13 points de

vie. Un personnage tombant a 0 PV sera inconscient et pourra étre ramené a la vie par des
premier s s oi nisonsceré delconstitutio),el eadrt e de@vra étre ramené par

un miracle.

Les points de fatigue (PF)

Les points de fatigue repr®sentent | e nombre
ses bl essures deviennent graves. Parlussdlgeempl e,
coups qubdbun pr°tre, et ce sont |l es points de -
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